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oPACE APFS
N/ ANTECEDENTES

El NASA INTERNATIONAL SPACE APPS CHALLENGE es un programa de
innovacion abierta de la Divisiéon de Ciencias de la Tierra de la NASA (Agencia
Espacial Estadounidense), y tiene formato de hackatén en el que participan
anualmente mas de trescientas (300) ciudades de los cinco (5) continentes, lo que
lo convierte en el hackatén mas grande del planeta.

La palabra hackaton proviene de la unidén de dos palabras: hack y marathon,
esto quiere decir que en un corto periodo de tiempo, exactamente 48 horas,
equipos multidisciplinares de cinco (5) integrantes desarrollan prototipos
innovadores como soluciones a los 23 desafios de la tierra y el espacio,
propuestos por ingenieros y cientificos de la NASA.

EI NASA INTERNATIONAL SPACE APPS CHALLENGE, se cred en el afio 2012, y desde
el afio 2021, se integraron a este programa de innovacion: la Agencia Espacial
Australiana, Agencia Espacial Brasilefia, Agencia Espacial Canadiense, Agencia
Espacial Europea, Organizacién India de Investigacion Espacial, Agencia Japonesa
de Exploracion Aeroespacial, Agencia Espacial Mexicana, Comisién Nacional de
Actividades Espaciales de Argentina, Agencia Nacional de Ciencias Espaciales de
Bahrein, Agencia Espacial Paraguaya y la Agencia Espacial Nacional Sudafricana
como aliados de la NASA su hackatén mundial.

Los participantes de este hackatén mundial acceden a herramientas digitales y
datos provenientes de satélites, telescopios, robots exploradores, naves
espaciales, entre otras fuentes de propiedad de la NASA.
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En Ecuador, la ciudad de Guayaquil fue una de las ciudades escogidas por el
comité organizador internacional del NASA INTERNATIONAL SPACE APPS
CHALLENGE acreditando como Host-Lead de Guayaquil a la Corporaciéon de
ciencia, tecnologia e innovacion del Ecuador (CORPCITI), desde el afio 2018.

La Corporacion de ciencia, tecnologia e innovacion del Ecuador (CORPCITI), ha
organizado 5 ediciones generales anuales y 1 edicion especial del NASA
INTERNATIONAL SPACE APPS CHALLENGE para la ciudad de Guayaquil, junto con
aliados del Gobierno (nacional y local), empresa privada, academia y sociedad
civil, con el fin de cumplir con el modelo de las 4 hélices de la innovacidn.

GUAYAQUIL lleva desarrollando 6 ediciones
desde el afio 2018 con la Corporacién de
ciencia, tecnologia e innovacon del Ecuador
(CORPCITI) como Host/Lead oficalmente

calificada para desarrollar este universal
evento llamado “Space Apps Challenge”.

' ‘ Llegando a ser campeones mundiales de este

programa de innovacion abierta de la NASA en
el afio 2021.
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SPACE APPS

CHALLENGE
OBJETIVO GENERAL

Promover el desarrollo colaborativo de soluciones tecnolégicas e

innovadoras que resuelvan los desafios relacionados con el planeta Tierra o
la exploracion espacial, propuestos por ingenieros y cientificos de la NASA,

utilizando la creatividad, conocimiento y open data (datos abiertos de NASA).

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Posicionar a la ciudad de Guayaquil y Ecuador como lider en el
ambito de la innovacion.

2. Incentivar la participacion de los ecuatorianos y extranjeros
establecidos legalmente en el Ecuador para que desarrollen su
talento e ingenio en el plano tecnolégico.

3. Seleccionar de manera imparcial, las mejores propuestas
tecnoldgicas de cada desafio, y posteriormente a las dos finalistas
que representaran al pais a nivel mundial.

4. Promoveer el desarrollo de soluciones que agreguen valor a los
datos abierto proporcionados por la NASA

5. Impulsar la ciencia, tecnologia e innovacion para beneficio de las

organizaciones publicas y/o privadas.
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SPAGE APPS PUBLICO OBIJETIVO

CHALLENGE
BUAYAQUIL )
rofesionales de varias areas del conocimiento, estudiantes, docentes vy

publico en general, relacionados al campo de la tecnologia y con un alto nivel

de innovacion, ingenio y talento.

Los concursantes contaran con el apoyo y asesoria de mentores de diferentes
areas del conocimiento. Los equipos de trabajo se integraran de 6
competidores maximo y se registraran en la pagina oficial del Space Apps

Challenge.

Todos los perfiles que aporten a un equipo que se conforma de 5 o0 6
integrantes que aporten al desarrollo de la solucién que haga frente a los
desafios. Se recomienda que perfiles en ciencias computacionales, ciencia de
datos, disefio grafico, comunicacion, produccion multimedia, mecatrénica,
impresion y modelado 3D, tecnologias inmmersivas (realidad virtual o
realidad aumentadad), inteligencia artificial, entre otras segun el desafio

seleccionado.
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SPACE APPS
VISITANTES

Durante los dos dias del evento (7 y 8 de octubre de 2023) se espera la visita

de alrededor de 500 personas. De ellos al menos 150 estaran desarrollando

soluciones tecnoldégicas a los desafios planteados por la NASA.
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CRONOGRAMA DEL EVENTO

SABADO 7 DE OCTUBRE DE 2023

08h00 - Apertura

08h30 - Registros de equipos

09h30 - Comienzo del primer dia de la Hackatén

13HO00 - Almuerzo

16h00 - Revision de avances

18h00 - Break

20h00 —Cierre del primer dia (los concursantes pueden continuar desarrollando de manera
virtual)

DOMINGO 8 DE OCTUBRE DE 2023

08h00 - Registro de Asistencia

09h30 - Comienzo del segundo dia de la Hackatén

13HO00 - Almuerzo

16h00 - Revision de avances

18h00 - Presentacién de proyectos, evaluacién de jueces y seleccién de ganadores
19h00 - Entrega de premios y cierre del Hackatén
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SPACE APPS

NG/ PONENTES, MENTORES Y JUECES

Los ponentes, mentores, jueces y voluntarios que participaran en el evento

se definiran hasta 2 dias antes del mismo, debido a la gestion de agendas.

Los participantes seran notificados a través de la cuenta del SPACE APPS.

H

DIVULGACION Y

P 2N DIFUSION
SPACE APPS

Los medios de difusidn serdn a fravés de:
W https: / /facebook.com/nasachallengegy
D @nasachallengegy
@nasachallengegy

CORP.CITI
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DESAFIOS 2023

Los desafios se publican el mismo dia que inicia el hackatdn, es decir el 7 de octubre de
2023, ya que solo dispondran de 48 horas para generar las soluciones con potencial

innovador. Sin embargo, ya puedes ver los reumenes de los 30 desafios 2023 en:

https://www.spaceappschallenge.org/2023/challenges/

Este es un ejemplo de un desafio del afio 2022.

Desafio

VISUALIZACION CREATIVA
DE DATOS CON PARKER

SOLAR PROBE

DETALLES RECURSOS EQUIPOS (187)

El reto

Varias naves espaciales, incluida la sonda solar Parker, estan
recopilando datos sobre el Sol gue nos permitirédn aprender mds sobre
los efectos solares (también conocido como clima espacial) en el
espacio y en la Tierra. Su desafio es crear una herramienta interactiva
para representar estos datos de una manera nueva y atractiva que
mejore el conocimiento publico y la comprensidn del clima espacial.
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Mirar en [ Youlube

Muchos satélites brindan datos que respaldan nuestra basqueda para comprender el Sol, no solo
coémo afecta nuestras vidas en la Tierra, sino cémo influye en nuestros planes para enviar
exploradores humanos a la Luna, Marte y mds alla. Los cientificos se han prequntado durante
décadas acerca de los origenes, las propiedades y la influencia del viento solar, especiaimente a
medida que avanza a través del sistema solar hacia el espacio interestelar. La tecnelogfa y las
técnicas finalmente se unieron para permitir misiones como Parker Solar Probe y Solar Crbiter que
pueden estudiar el Sol mas de cerca que nunca, con naves espaciales duraderas fortificadas para
investigar regiones peligrosas de intenso calor y radiacién solar. Por ejemplo, Parker Solar Probe
estd volando lo suficientemente cerca del Sol para observar el viento solar joven y pristino dentro de
su zona de aceleracién. y volard a través del lugar de nacimiento de las particulas solares de mayor
energia. La sonda solar Parker esta viajando a través de la atmdsfera del Sol, Ia Gltima regién
inexplorada del entorno solar, donde cada observacién podria resultar en un nuevo descubrimiento.

Estas misiones de heliofisica benefician a los humanos al mejerar nuestra capacidad para
pronosticar eventos solares importantes que impactan la vida y la tecnolegia en la Tierra. Pero para
el ojo inexperto, los datos sobre estos efectos solares, lo que llamameos "clima espacial”, pueden ser
confusos o intimidantes, y comprender la importancia de tales misiones y los datos que
proporcionan a menudo puede ser dificil. El acceso a aplicaciones, juegos, medios interactivos y
otras herramientas digitales puede cerrar esa brecha de comprensién, haciendo posible que las
personas exploren y se den cuenta de la importancia del clima espacial. Las herramientas digitales
también pueden llegar a personas que quizas nunca tengan la oportunidad de visitar las
instalaciones de la NASA para aprender sobre esta investigacion.

Objetivos

Su desafio es desarrollar formas interactivas y creativas para mejorar el conocimiento plblico sobre
las muchas naves espaciales que actualmente exploran el Sol y ayudar a los no cientificos a
interpretar los datos de estas misiones utilizande métodos creativos, faciles de usar y atractivos.
Piense en cémo puede hacer que esta informacién sea accesible al plblico para que las personas de
todo el mundo puedan ver, escuchar o sentir lc importante que es. |Deja que tu creatividad te lleve al
futuro!
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NASA

SPACE APPS

Consideraciones potenciales

Al responder a este desafio, puede (pero no estd cbligado a hacerlo) considerar lo siguiente:

Su método podria ayudar a las personas a ver, escuchar o sentir la infermacidn de manera creativa al
basarse no sclo en medios visuales, sino también en elementos de audio (especialmente para las
personas con discapacidad visual) y/o superficies hapticas (tactiles). Por ejemplo, podrias:

» Cree un auto de carrera en linea con un cdémetro y un ruide de motor que corresponda a la
velocidad del viento solar o gue cambie de color para mostrar la temperatura del viento solar

» Codifique su iluminacién Wi-Fi para cambiar de color durante una termenta solar en vivo

» Creaunaherramienta que vibre a diferentes niveles segdn la velocidad del viento solar o los
niveles de intensidad de la aurora.

» Haz misica usando diferentes tonos, voldmenes e instrumentos para representar diferentes

particulas o campos.
A medida que desarrolla su solucién, puede (perc no esta obligado a) considerar:

» Incluyendo elementos artisticos como dibuje, pintura, escultura, disefo 2D,/30, midsica, palabra
escrita o hablada, danza, textil, etc.

» 5Sidecide crear una herramienta fisica, aprovechando cualguier tecnologia disponible y
accesible, como imprescras 30, papel, tijeras o pegamento.

« 5Sidecide crear una herramienta o aplicacién en linea, asegirese de qgue sea facil de usar sin
necesidad de largas instrucciones

= Investigar las colaboraciones de la MASA con otras agencias espaciales o socios, especialmente
en su pais de origen

Para obtener infarmacidn y recursas relacionados con este desafio, consuite la pestana Recursos en
la parte superior de la pdgina. Es posible que se agreguen mds recursos antes de gue camience el
hackaton.

La NASA no respalda a ninguna entidad del gobierno gue no sea de los EE. UL y no es responsable
de la informacidn contenida en los sitios web del gabierno que no sea de los EE. UL Para las sitios
web que na perfenecen al gobierna de los EE. UL, los participantes deben cumplir con las
parameiros de uso de datos de ese sitio web especifico.
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DETALLES RECURSO3S EQUIPOS (18T)

RECURSOS DE LA NASA ¥

%, Observatorio de Dindmica Solar {SDO)

La televisidén de alta definicidn de las cdmaras solares, SD0O, toma
peliculas del Sol en diferentes longitudes de onda de luz (colores) y las
envia continuamente al suelo.

% Ciencia @ NASA: E|l Sol

Pagina cientifica principal de la Divisidn de Heliofisica de la Direccidn de
Misiones Cientificas de la MASA, que estudia el Soly cémo influye en la
naturaleza misma del espacio y, a su vez, en las atmdsferas de los
planetas.

%, Estudio de visualizacién cientifica de la NASA [SV5S)

Animacidén y graficos de Parker Solar Probe creados por SVS, con sede
en el Centro de Vuelo Espacial Goddard de la NASA, en coordinacién con
el equipo cientifico de Parker Solar Probe.

% Centro de modelado coordinado por la comunidad de la NASA (CCMC)

El CCMC es una asociacidn de miiltiples agencias para permitir, apoyar y
realizar la investigacidn v el desarrollo de modelos de ciencia espacial v
clima espacial de préxima generacién. El CCMC proporcionaa la
comunidad internacional de investigacion acceso a simulaciones
modernas de ciencia espacial.

% ISWA

Entre los recursos del CCMC se encuentra el SISTEMA INTEGRADO DE
ANALISIS DEL CLIMA ESPACIAL (iSWA), un sistema flexible, llave en
mano y basado en la web de difusién de informacidn meteoroldgica
espacial relevante para la NASA que combina prondsticos basados en los
modelos meteoroldgices espaciales mas avanzados con infermacidn del
entorno espacial concurrente. iSWA es configurable por el cliente y
adaptable para su usc como una poderosa herramienta de toma de
decisiones. El sisterna ofrece una capacidad sin precedentes para
analizar los impactos actuales y futuros del clima espacial en las
misiones humanas y robdticas de la NASA.

OTROS RECURSOS DE EJEMPLO ¥

% Portal cientifico de la sonda solar de Parker

sitio web del eguipo cientifice de la misidn Parker Solar Probe; incluye
acceso a datos e imdgenes de instrumentos reales, asi como a planes,
cronogramas y visualizaciones de drbitas e instrumentos.

%, Elexplorador de composicién avanzada (ACE)

Datos de una de las estaciones meteorclégicas espaciales mas antiguas;
ACE todavia proporciona datos que recibimos en cuestion de minutos
desde que se recopilan en el espacio.
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SPACE APPS

CHALLENGE
GUAYAQUIL
N/ CATEGORIAS MUNDIALES

Los mejores 3 proyectos de cada una de las 300 ciudades del mundo, seran

evaluados por cientificos e ingenieros de la NASA en un Comité Internacional.
Se elegiran 10 ganadores mundiales, uno por categoria, ademas de

menciones honorificas.

]

Mejor uso de los datos Mejor concepto de mision
La solucién que mejor hace que

los datos espaciales sean La solucién con el concepto y
accesibles o que los aproveche disefio de solucion mas

para una aplicacién unica. plausibles.

=
L 2

Mejor Storytelling

Arte y tecnologia

La solucion que combina de manera La solucion que comunica de manera
mas efectiva las habilidades técnicas 'y mas creativa el potencial de los datos
creativas. abiertos a través del arte de contar
historias.
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Impacto galdctico
La solucién con mas potencial para

mejorar la vida en la Tierra o en el
universo.

Mejor uso de la tecnologia
La solucién que ejemplifica el uso mas
innovador de la tecnologia.

7o\
o o
\o”/

Conexioén global
La solucién que mejor conecta a todas
las personas de todo el mundo a través
de la tecnologia.

L
CORPCITI
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Mejor uso de la ciencia
La solucion que hace el mejor y mas
valido uso de la ciencia y / 0 el método
cientifico.

VY
=7

Mas inspirador
La solucién que captura nuestro
corazon.

Impacto local
La solucién que demuestra el mayor
potencial de impacto local.
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Los jueces evaluaran locales e internacionales evaluaran los proyectos de

CRITERIOS DE EVALUACION

acuerdo a los siguientes criterios:

IMPACTO

¢Cuanto impacto (calidad y
cantidad) puede tener este
proyecto? ;Resuelve un gran
problema o un pequefio
problema? ¢Inspirara o ayudara a
muchos, 0 a unos pocos?

CREATIVIDAD

¢Cuan creativo / innovador es el
enfoque? (Es el proyecto novedoso
y algo que
no se ha intentado antes, o es una
mejora incremental en algo que ya
existe?

VALIDEZ

¢Es la solucion cientificamente
valida? ;Hara lo que se propone
hacer? ;Puede funcionar en el
¢mundo real?

RELEVANCIA

¢Este proyecto responde al desafio
para el que fue presentado? Es una
solucion completa o le queda un
largo camino por recorrer? ;Es
técnicamente factible? Qué tan
utilizable o usuario
amigable es la solucion?

PRESENTACION

¢Qué tan bien comunico el equipo
su proyecto? ;Fueron efectivos
para contar
la historia del proyecto: el desafio,
la solucién y ¢por qué es
importante?

OTROS ESTABLECIDOS POR
EMPRESAS CON DESAFiO PROPIO
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POSICIONES RELEVANTES

A nivel Local se escogen 2 o 3 ganadores para la representacién internacional
en la fase global de evaluacién. Finalmente los mejores a nivel global seran

10, uno por cada categoria mundial.

POSICION DE ECUADOR EN EL MUNDO

Aiio Posicion Total Equipo Premios
Global proyectos Mundiales
Ecuador mundiales
2018 200 1,395 Fénix
2019 97 2,067 Re-Oceans -
2020 ed. 45 1,422 Green-Up Finalista a mencién
esp. honorifica mundial
covid-19
2020 25 2,303 Galactic Turtles Finalista Mundial
2021 1 2,814 Space Travelers GANADOR MUNDIAL
2022 85 3,094 Solar Coders -
90 Chronos Investigation

ECUADOR GANADOR MUNDIAL DEL PROGRAMA DE INNOVACION ABIERTA

VER ANUNCIO DE GANADORES, POR LA
ASTRONAUTA DE LA NASA:

A Y

p @ NASAInternationa.. - 65,1 milespectadores 0:14/16:06 o) ,”
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NASA
CHALLENGE
GUAYAQUIL
ECUATORIANOS POR PRIMERA VEZ GANADORES MUNDIALES

DEL NASA SPACE APPS CHALLENGE, 2021

{
A #

VER PUBLICACION DE GANADOR EN WEB VER DETALLES SOBRE EL PROYECTO
NASA SPACE APPS CHALLENGE: GANADOR:
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SPACE APPS

CHALLENGE
GUAYAQUIL
P PREMIOS DEL EVENTO

Premio ganador global (10 ganadores)

e Certificado de reconocimiento internacional al ganador mundial por la

NASA

e Invitacién a las instalaciones de la NASA en la ciudad de Washington
D.C.

e Presenciar un lanzamiento espacial en vivo en las instalaciones de la
NASA

e 3dias de experiencia y encuentros con cientificos de la NASA

Premio participantes de Guayaquil
e Reconocimiento a ganadores representantes de Guayaquil-Ecuador
e Otros que pudieran proporcionarse por los auspiciantes o aliados

Recuerda que desde Guayaquil clasifican los 2 o0 3 mejores proyectos para la
fase final de evaluacion que seleccionara a los 10 ganadores globales 2023
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40000

Numero de participantes

DATOS IMPORTANTES

Participantes a escala global

1540
12728

9147 3708

41459

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

Afios

==@==Participantes por afio

Grafico 1. Numero de participantes por afio del NASA INTERNATIONAL SPACE APPS CHALLENGE

Fuente: https://www.spaceappschallenge.org/about/spaceappshistory/
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Proyectos por afio a escala mundial
3725

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

Afos

=@==N(imero de Proyetos

Grafico 2. Numero de proyectos por afio del NASA INTERNATIONAL SPACE APPS CHALLENGE

L
CORPCITI

Fuente: https://www.spaceappschallenge.org/about/infographics/
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PRE-REGISTRADOS TOTALES
1671

I’%\I

DATOS GUAYAQUIL

(Del 2018 al 2022)

COMPETIDORES OFICIALES
1396

NS [ Vy \Jo!
N &)
PROYECTOS TOTALES VOLUNTARIOS TOTALES MENTORES TOTALES
474 198 50
Ciudad Edad
194- 129 12; 1%
40; 2% o 12% 359; 21%
56; 3%\\‘
66; 4% —\~
65; 49 —
50; 3% 1200; 72% 1300; 78%
= Guayaquil = Quito = Santa Elena
= Menores de 18 = Entre 18 y 32 = Mayores a 35
Duran = Daule = Samborondoén

= Otras ciudades

Grafico 3. Ciudad de procedencia de los participantes

L
CORPCITI
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Grafico 4. Rango de edad de los participantes
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Experiencia de los participantes

W Marketing

B Electrénica

W Arte y creatividad

W Disefio grafico y audiovisuales

N oT

M Inteligencia artificial

W Impresion 3D

B Presentacion y pitching

B Blockchain2

B Scrum

M Realidad aumentada y virtual
Desarrollo de videojuegos

B Analitica de datos

M Programacion

0 100

W 20

M 25

B 12

. 70

m 22

Bl 40

Il 30

I so

M 20

I 110

I 172
200

I 300
I — 600

200 300

400 500

Grafico 5. Numero de participantes con su principal campo de experiencia

CORPCITI

N DE CIENCIA, TECNOLOGI
£ INNOVACION DEL ECUADOR

Participantes de Guayaquil
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ORGANIZADORES

La Corporacion de ciencia, tecnologia e innovacion del Ecuador, CORPCIT],
organizador oficial acreditado para desarrollar el NASA SPACE APPS
CHALLENGE en Guayaquil-Ecuador en afios consecutivos 2018, 2019, 2020,

2021y 2022.

E-mail: info@corpciti.ec
Moévil: 0988783173

L
CORPCITI

CORPORACION DE CIENCIA, TECNOLOGIA
E INNOVACION DEL ECUADOR
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SPAGE APPS
w ¢ Como participar?

El registro y participacién es GRATUITO.

1.- Pre-registro:

El formulario de pre-registro es importante para los organizadores debido a
qgue nos ayudara a conocer los perfiles, la ciudad de la que provienes, si tienes
0 no equipo, medidas de seguridad, entre otros aspectos.

Cada integrante de tu equipo debera pre-registrarse, ya que solo los pre-
registrados seran validados para ser habilitados como registro confirmado

en la plataforma del NASA SPACE APPS.

Llenar el formulario de pre-registro: https://forms.gle/dkoEsHRfd29B8rKCA

2.- Creacion de cuenta y registro.
Ingresa al sitio web:
https://www.spaceappschallenge.org/2023/locations/guayaquil/

Ingresa a la pagina web Clic en Sign Up para
crear tu cuenta

(el rto) o R wn Ty

-+ NOTICE: Returning account holders must

£ INTERNATIONAL
About Us Resources +

Ingresa tu informacion
y clicen Create Account

& Home > SpaceApps2023 > 2023 Local Events > Guayaquil

: SPACE APPS

Guayaquil
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NASA

PACE APP

CHALLENGE
GUAYAQUIL

CORPCITI

Clicenellink enviadoa Clic en Login paraingresar a su cuenta

su correo para verificar con el mismo usuario y contrasena
su cuenta

AChllewge % | M Rackidss B3) x|+

« C @ spocesppschallenge.ong/2023 locations/guiysquil w2 % 3 0@

+ NOTICE: Returning account holders must reset thelir password before aceessing the new Space Apps Challenge user profile for the first time.

.- INTERNATIONAL
SFAEE APFS About Us « Resources ~  The Collective Login or Sign Up -
c

HALLENGE

& Home > SpaceApps2023 > 2023 Local Events > Guayaquil

éﬁayaquil :
SPACE APPS

LOGIN TO SPACE APPS

Username *

Password *

Clic enelboton

Login

# spaceappschallenge.org/2023/locations/guayaquil/ W a 2 4« »0

wrERNATIONAL .
SPAGE APPS AboutUs v  Resources v  The Collective

& Home > SpaceApps2023 > 2023 LocalEvents > Guayaquil
Seleccione la localidad
Guayaqu|l actual GUAYAQUIL j A[}E APPS

+ Choose This Local Event

[STEVECT

CONFIRM REGISTRATION

- = Sign up for Guayaquil.
Clic enelboton

Confirm Reg|5trat|°n Confirm registration for this location?

Confirm Registration
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Consideraciones para los equipos
participantes

Los participantes recibiran en sus cuentas de NASA Space Apps, accesos a
herramientas digitales exclusivas para los participantes confirmados:
licencias, creacion de dominios, servidores en la nube, herramientas, entre
otros de los colaboradores globales como: Google, Microsoft, Amazon,
GoDaddy, entre otros.

e (Cada equipo debera coordinarse con sus integrantes de tal manera
que planifiquen los equipos necesarios para resolver el desafio
seleccionado que llevaran al lugar de la competencia, esto incluye
regleta, extension eléctrica y datos para acceso a internet
(contingencia).

e Tienes permiso para llevar tus propios snacks, simbolos, escudo,
bandera, mascota, u otros objetos, accesorios o complementos para
tu equipo.

e Puedes hacer uso de cualquier equipo o software para resolver el
desafios. Ejemplo: Laptops, Impresora 3D, Gafas VR, tablet, unity,
python, bots, IA, entre otros. No hay restriccién, solo deberas seguir lo
que te indica el desafio.

e Debes considerar tener creado un repositorio en GitHub de tu
proyecto.

e Recuerda que debes crear un video de 30 segundos sobre tu proyecto.
(¢Qué es?, ¢Para que sirve?, ;Como se utiliza?) Explorando el DEMO o
product minimo viable. Este video serd visto por el comité
internacional para elegir a los gandores mundiales.

e Deberas desarrollar un DEMO, con la finalidad que se pueda explorar
0 navegar por la solucién. Para una DEMO puedes usar Mockups,
simulaciénes y/o modelados visuales. Este demo sera explorado por
el comité internacional para constar lo que dijiste en el video, y debe
funcionar correctamente.
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¢ No olvides que cédigo fuente o recursos utilizados para desarrollar el
DEMO debe estar subido en wun repositorio de GitHub
preferentemente, e incluir un instructivo con detalles de como esta
organizado o como ejecutar en el caso de descargas, entre otros.
Recuerde que en este repositorio deben estar todos los soportes
técnicos. Estos soportes técnicos subidos en el repositorio sera
revisado y verificado por el comité internacional para elegir a los

gandores mundiales.

e Para el domingo 8 de ocrubre deberas presentar tu proyecto en un
maximo de 100 segundos (1 minuto con 40 segundos).

e No olvides leer las guias oficiales sobre proyecto y evaluacion,
especialemente cuando llenes la informacién de tu proyecto en la
cuenta de SPACE APPS, no olvides marcar la casilla de envio para
evaluacion global.

¢ Recuerda que uno de los aspectos clave es que uses algunas de los
datos abiertos de la NASA para desarrollar tu solucion.
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IN PARTNERSHIP WITH

- ~y 00’ .®
) AE M s i e *+e Australian

m ISPQ Acencia ESPACIAL “eog Space Agency
®

@AEB

BRAZILIAN SPACE AGENCY
AGENCY LINKED TO THE MCTI

Eecsa

LAl polel dyikell disall
National Space Science Agency

% ansa
SOUTH AFRICAN NATIONAL
SPACE AGENCY

AGENCIA ESPACIAL DEL PARAGUAY
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