Edicion 23/24




Y <

s <COMO

FUNCIONAR




ol

: »
i | écQue es G1+?
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GJ+ es un maratén mundial de desarrollo * - "*«° ", "

de juegos cuyo principal objetivo es
inspirar y promover la economia creativa
CON NUEVOS juegos y empresas.

ESLACOPA
MUNDIAL DE
CREACION DE JUEGOS



Plande accionde los participantesen23/24

600*

GAME JAM

ACELERACION 1

*No. de equipos esperados para edicion 23/24 SEMIFINALES
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Gl+ 22/23 fue en octubre de 2022.

2.000 participantes en el mundo

‘ 26% - First timer
© 339 - Aficionado
® 21% - Principiante

® 12%-rro

@ 3% - Sénior

Subtitular: TP (. o .
First timer: primer jam/juego

Aficionado: se desarrolla como un A L 4 (7
pasatiempo IR 6 0 0 oo 06 6 o3

............

Principiante: crea juegos pero tiene poca
experiencia en el mercado

............

Pro: trabaja con juegos y tiene
experiencia en el mercado

Sénior: trabaja con juegos y tiene mucha
experiencia



Juliana Brito es la actual ,
directora general de la empresa et %

Compromiso de

ODS 5*

*Igualdad de Género: Lograr la igualdad de género y empoderar a
todas las mujeres y nifias.



Cronologia

L

20,21y22de | S IR
Octubre/2023 ’

que estén
correctamente en itch.io, . L
funcionales y cuenten con un video ; /
de jugabilidad »
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L\ C Cronologia

L

Los contenidos se llevaran a
cabo en 3 idiomas: portugués,

Entrega del PROYECTO espaiisliicles :
para el 15 de enero NN AL N :

] )~ )

Termina:15 de Enero, 2024




Timeline




y Cronologia

Termina: 26 de Abril, 2024

60 plazas para equipos en la etapa
de Aceleracion

............
............
............
___________________________________________________
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Cronologia

06,07 y 08 de
Mayo/2024

Evento en linea para la
presentacion del pitch.

Esta etapa no
formapartedela &
ruta principal de

GameJamPlus

23/24.

20,21y 22 de
Mayo/2024

Presentacion en linea del pitch
para inversores. La participacion
en el Demo Day dependera de la
aprobacion por puntaje.

_______________________________________________
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Nuestra ~ =
historia

Estamos orgullosos de nuestra historia y nos
gustaria compartirla contigo.
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Cute Army Studio

Patada! Studio G o
e Cute Army es un estudio de juegos : ] ] :
Estudio independiente brasilefio o independiente que surgié de Eldritch Inc. Itsy Bitsy Spider and
creado a partir de la participacion ] ] GameJamPlus. El estudio fue : 3 ] : :
del equipo en GJ+ 2017 El estudio i : . formalmente establecido en 2019y  : SElR RS 212 Friends
4 produjo el juego. es fesponsable del juego Desde Bolivia, Eldritch Inc. gané Galle anpusalee
;: 5 5 i GJ+ 21/22 en las categorias de
4 ; DA o | Mejor Construccion, Megj]or Disefio B Desde Brasil, Itsy Bitsy Spider gan6
e Juego multijugador competitivo e Publicado en Armor Games, el juego E de Juego, Mejor Direccién de Arte a2 en GJ+ 21/22 en las categorias de
D producido a través de g recibié una calificacion de 8.5/10 y b y Mejor Juego de LATAM. b Mejor Juego Mévil, Mejor Juego
e financiamiento del Programa de : : alcanzé mas de 40,000 visitas. En el i : : :  Educativo y el 3er Lugar para el Mejor
1 Pre-Aceleracién de Juegos : . sitio web de CrazyGames, obtuvo una : ; ] Juego del Afo. i
Méviles RajaVentures/Playbor, por 3 calificacion de 9.2/10 y super6 las : A A A A AR A A e : A A A A P S A A :

un monto de BRL 54,000.00. 50,000 visitas.




Game Jam

Semifinales

=4 Aceleracion

Pitch Test

] )~ )

Demoday

GJ+



Para la plataforma GJ+

Todos los Todos los
El
La
. y se
se haraen la . : )
registrarse para el ejecutara en la
plataforma. :
cuando jam. plataforma.
se registren para el
jam.
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e la Gran Final de la Edicion 22/23?

PARQUE MADUREIRA

. ) G



mos/ organizamos

GameJamPlus estuvo

 jugado que presento con un stand exclusivo. Durante el
lacionadas con el evento, pasaron
L q(a\ia total del FVG por el espacio y probaron varios juegos
durante los tres independientes brasilefios

dlas\d

el evento
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GameJamPlus

participé activamente con varias

/actividades:

Conferencias con invitados de GJ+;
Exhibicion de juegos independientes
brasilefios;

Talleres;

Experiencia de busqueda del tesoro
gamificada con cédigos QR.

C_—

gue participamos/ organizamos

1 . * t , ¢ A

IndieHero, una empresa
asociada de GameJamPlus, ya

para juegos serios y empresas
como

GameJamPlus trabajo
directamente en la organizacion
de
, siendo
responsable de la vertical de
Juegos.

- ARNVSENEANEI

GamedJdamPlus seleccioné a los
conferenciantes y organizo todo
el escenario del evento, ademas
de estar presente en la
através de
conferencias con nuestros
profesionales.



ameJamPlus, es responsable del

Proyecto Cria, que consiste en un Con el apoyo de GameJamPlus viaj6 y estuvo presente en
varios eventos tecnoldgicos y culturales en todo el mundo.

en las Naves do Conhecimento, con el La
trabaja para promover productos y servicios brasilefios en
— m basadas en los 17 el extranjero y atraer inversiones extranjeras a sectores estratégicos de
ObjetIVOS de Desarrollo Sostenible de la economia brasilena.

las Naciones Unidas.

- RSN

GJ+
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Ml;l 2 GAMEJAM+ ANUNCIA LOS

GANADORES DE ESTE 2021 L’ﬁ’i‘ff/g,me?‘g{“oV

Delfino - Costa Rica DELFINO

https://bit ly/3PFJa6N e

Diario de Coimbra - Portugal

https://bit.ly/3cmWjimW
Super Reporte
L pp— . ¢ -
Dos equipos costarricenses son galardonados en N
IGC - Reino Unido - competencia de videojuegos en Rio de Janeiro
https://bit ly/3fRX0Ta ‘ ; i T ——

19'Jul, 2022 - 859 AM



https://bit.ly/2S0Jg0v
https://bit.ly/3fRX0Ta
https://bit.ly/3cmWjmW
https://bit.ly/3PFJa6N

NOTICAS  ESPORTE  ENTRETENMENTO  veicuios (@) MOVEIS  SAUDEPLENA  TVALTERO

. L]
JJ drops de jogos vone (AN OEVELOPER - MEDIACAST - HUMOR - INENGUSH Alcance do slte p/
A UPDATES BLOGS CONTRACTORS NEWSLETTER ‘GAME CAREER GUIDE
.
mes: 4.681.416 — T P — :
e — ————— ———————— L)
) Member Login ames
Painel da GameJam+ com EBG e Drops de Jogos traz acessos 8 Press Releases g preas
dicas para divulgar games SR GameJlam+, the Game Development World Cup, Announces the
. )  Login | Winners of this Year’s Event
Brasil: https://bit.ly/3vGpFI5 SamUp 0 share
@ hisuts E
f vya3\X

05/11/2021

aoa

Alcance do site p/ meés:
v versus NOTICIAS ~ RESENAS COLUMNAS ~ MULTIMEDA ~ EVENTOS ~ 6.211.706 acessos

EUA: https://bit.ly/3fDiQev.

Ml\] 2 GAMEJAM+ ANUNCIA LOS

GANADORES DE ESTE 2021
Alcance do site p/

més: 465.885
acessos

Alcance do site p/ més:
962.829 acessos

México: https://bit.ly/2S0Jg0v UK: https://bit.ly/3fRX0Ta

*Link p/ mais info — http://bit.ly/2NcQjOW a



https://bit.ly/3vGpFl5
https://bit.ly/2S0Jg0v
https://bit.ly/3fDiQev
https://bit.ly/3fRX0Ta
http://bit.ly/2NcQj0W
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a AFRICA
Games (Nigeria)

Educational initiative of the
Year

Core to aiding the growth and development

of the industry is a structure in place for the
next generation of industry professionals to
thrive and spring from. This award recognises

the efforts of such initiatives.

Prémio Brasil Criativo 2019

AfricanGameDev

Uma brincadeira que gera negécios

& b Marilo de Miranda Basto Neto
T

Uma brincadeira que gera negécios

Creative Pixel Academy

Link: https://www.premiobrasilcriativo.com.br/#inicio

Game Jam+
SA Game Jam

Prosearium

Uma brincadeira dades das cinco regides

brasileiras, brincar Game Jam Plus -

Olimpiada Bra:

a0s jurados os jogos que

desenvolvem d odutiva que durou 48 horas. O objetivo do evento

Games Industry Africa
2021

Um dos 6 projetos mais importantes para a
economia criativa em 2018

fase final, a

prémios em

de apoiar a

perenidade das produgdes.

Em sua terceira edicio, a articiparam das 4gh da

Link:

Link: https://i9treinamentos.com/blog/uma- v e ki ot https://gamesindustryafrica.com/20
brincadeira -que-gera-negocios/amp/ maratona, foi sele 21/10/25/giaa-2021-nominations/



https://gamesindustryafrica.com/2021/10/25/giaa-2021-nominations/
https://gamesindustryafrica.com/2021/10/25/giaa-2021-nominations/
https://www.premiobrasilcriativo.com.br/
https://i9treinamentos.com/blog/uma-brincadeira
https://i9treinamentos.com/blog/uma-brincadeira
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¢A donde
Vvamos? bas

Estamos orgullosos de nuestros siguientes
pasos




* Generar impacto social efectivo en las

EDUCAGAO DE IGUALDADE TRABALHO DECENTE INDUSTRIA,
QUALIDADE DE GENERO ECRESCIMENTO INOVAGAO E

w INFRAESTRUTURA

IGUALDAD DE GENERO TRABAJO DECENTE Y INDUSTRIA, INNOVACION E
CRECIMIENTO ECONOMICO INFRAESTRUCTURA

] )~ )

comunidades de acuerdo con los ODS 4, 5,8y 9. S
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éCuales son N
~ las ventajas
~ de ser parte |
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<Quieres ser sponsor?

Asocia el nombre de tu organizacion
con uno de los

/; . “Unirse a GameJamPlus significa
/ /

v ' /’ y

v/ o
/4 , 4 para el ecosistema

de desarrollo de juegos en s

ijContactanos y dinos como puedes colaborar!

| )~ ) G+




to/empresa

v ,
Aceleracid ion/empresa podra
toresy

2nsenaran contenido
pantes. jEsta es una

OpPC . a nuevos
olladores de juegos en su regién! 00
- S 5 = :‘ Discord: 1.6 k
e e m : _' ‘_ e So Lonan et ;;’ Youtube: 4.6 k E
d d 0p alrededor de do ’:g’ § " “:\*~~' . “;?'
T e g  aa Instagram: 11.7 k




r tu portafolio!

8 meses

= sede que ,Lransforme
historias, reportes y ' — a la realidad. :

experiencias personales h

(,Podemos cr;@r un

3 8 y ‘nuevo capitulo en
~ Esta accion es una adicion al

~de su institucién y servira como un ' LATAM’
registro de como sus acciones \
impactan directamente en el

ecosisterna local y permiten la entrada 2 i -
de " . ‘Beour+1!






