ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
Facultad de Ingenieria En Electricidad y Computacion
SYLLABUS DEL CURSO
Procesamiento de Audio y Video

1. CODIGO Y NUMERO DE CREDITOS

CODIGO . FIEC05413
NUMERO DE CREDITOS: 4 Tedricos: 4 | Practicos: 0

2. DESCRIPCION DEL CURSO

El curso de Procesamiento de Audio y Video provee los conocimientos sobre los fundamentos tedricos y las
herramientas practicas para capturar, procesar, editar y producir clips de audio y video a través de un
computador. Se da especial énfasis al estudio del audio y video digital aunque sus contrapartes analégicas son
revisadas para proveer los conocimientos de base necesarios. Una parte importante del curso se dedica a la
programacion de filtros digitales para consequir diferentes efectos tanto en el audio como en el video.

3. PRERREQUISITOS Y CORREQUISITOS

PREREQUISITOS FIEC04382 SENALES Y SISTEMAS
CORREQUISITO

4. TEXTO GUIA Y OTRAS REFERENCIAS REQUERIDAS PARA EL DICTADO DEL CURSO

TEXTO GUIA 1. Burger, Jeff. DESKTOP MULTIMEDIA BIBLE. Addison-Wesley, 0-201-
58112-4

REFERENCIAS 1. Smith, Steven. The Scientist and Engineer's Guide to Digital Signal
Processing

2. Woods, John. Multidimensional Signal, Image, and Video Processing and
Coding, Second Edition
3. Z Izer, Udo. Digital Audio Signal Processing

5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL CURSO

El estudiante al finalizar el curso estara en capacidad de:

1. Conocer los fenomenos fisicos relacionados a las sefiales y de audio y video.

2. Conocer los conceptos relacionados a la percepcion que permitan la correcta captura, digitalizacion y
cuantizacion de senales de audio y video.

3. Disefar e implementar algoritmos que permitan filtrar sefales de audio y video.

4. Producir clips digitales de audio y/o video de calidad a traves del conocimiento de los fendmenos fisicos,
equipos electronicos, algoritmos computacionales y software especializado para este tipo de sefales.

6. PROGRAMA DEL CURSO

L FUNDAMENTOS DE ACUSTICA. (2 sesiones - 3 horas).
Introduccion.
Frecuencias y tono.
Armgonicas.
Amplitud y volumen.
Momentos del sonido
Reflexion,
Atenuacion y amplificacion.
Absorcion,
Resonancia.
Interferencia.
SICOACUSTICA. (1 sesiones - 1 horas).
Funcionamiento del oido.
Capacidades del oido.
Percepcion de la amplitud.
Percepcion de la frecuencia.
Enmascaramientos.
AUDIO ANALOGICO. (2 sesiones - 4 horas).
El audio como impulsos eléctricos.
Niveles de audio (cadena de audio).
Fidelidad.
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Equipos
AUDIO DIGITAL. (5 sesiones - 10 horas).
éPor qué digital?
Digitalizacion.
Compresion,
Almacenamiento.
Transmision.

PROCESAMIENTO DE AUDIO DIGITAL. (2 sesiones - 4 horas).

Filtros para audio
Efectos en amplitud.
Efectos en tiempo.
Efectos en frecuencia.
Reduccion de ruido.
Compresion / expansion en tiempo y tono.
Programacion de plugins.
PRODUCCION DE AUDIO DIGITAL. (2 sesiones - 6 horas),
El Audio en la multimedia.
Ambiente de produccion.
Produccién.
Grabacion.
Mezclado.
Masterizado.
FUNDAMENTOS DE VIDEQO, (1 sesiones - 6 horas).
¢Qué es el video?
Historia del video.
Television. )
VIDEO ANALOGICO. (2 sesiones - 4 horas).
Formatos de video analdgico.
Equipos analdgicos.
VIDEQ DIGITAL. (3 sesiones - 6 horas).
Formatos de video digital.
Caracteristicas de la sefal.
Digitalizacion de video.
De-interlazado.
Tamafios.
Cambio de tasa de fotogramas.
Compresion.

PROCESAMIENTO DE VIDEO DIGITAL. (3 sesiones - 6 horas).

Procesamiento digital de imagenes.
Efectos de video,
PRODUCCION DE VIDEO DIGITAL. (2 sesiones - 6 haras).
Preproduccion.
Filmacion.
Postproduccion y edicion.

7. CARGA HORARIA: TEORIA/PRACTICA

[ Dos veces por semana, cada sesion de 2 horas.

—

8. CONTRIBUCION DEL CURSO EN LA FORMACION DEL ESTUDIANTE

Esta materia contribuye de la siguiente manera al curriculo de formacion ingenieril:

*  Permite al estudiante estudiar un tépico actual de las ciencias computacionales como lo es el uso de
un computador para procesar sefiales de audio y de video digital.

* Los estudiantes estan expuestos a lenguajes y herramientas computacionales alternativos
especialmente disenados para trabajar con audio y de video digital.

*  Los estudiantes deben, a través de la teoria revisada, analizar y dar solucion a problemas que surgen
en ambientes de captura, procesamiento, edicion y produccion de audio y video digital.

FORMACION FORMACION FORMACION
BASICA PROFESIONAL HUMANA
X
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9. RELACION DE LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL CURSO CON LOS RESULTADOS DE

APRENDIZAJE DE LA CARRERA

_ | RESULTADO
RESULTADOS DE CONTRIBUCIO S DE
APRENDIZAJE DE LA N (Alta, Media, | APRENDIZAJ EL ESTUDIANTE DEBE:
CARRERA* Baja) EDEL
CURSO**
a) Habilidad para aplicar el Alta 1,2 Aplicar conceptos de Digitalizacion,
conocimiento  apropiado de Transformada de Fourier, Convolucion y
Computacion y Matematicas Filtros Digitales
en esta disciplina
b) Habilidad para analizar un Alta 2,3 *  Analizar problemas referentes al
problema, e identificar vy procesamiento de senales de audio
definir  los  requerimientos y video digital
computacionales  apropiados * Identificar los posibles algoritmos y
para su solucion filtros para la solucion del
problema analizado
»  Establecer los criterios necesarios
para saber si la solucién puede
trabajar en tiempo real o no
c¢) Habilidad para disenar, Media 3,4 Programar componentes que puedan
implementar, y evaluar un servir en el desarrollo de Sistemas
sistema computacional, Multimedia
proceso, componente 0
programa que cumpla los
requerimientos solicitados
d) Habilidad para trabajar Baja 4 Formar parte de un equipo de
efectivamente en equipo vy produccion de audio y video
lograr un objetivo comun
e) Comprension de temas Baja 4 Seleccionar el tipo de licenciamiento
profesionales, eéticos, legales, mas adecuado para sus productos de
seguridad, social y de audio y video
responsabilidad
f) Habilidad para comunicarse
efectivamente con grandes
audiencias
g) Habilidad para analizar el
impacto computacional global
y local en las personas,
organizaciones y sociedad
h) Reconocer la necesidad y
una habilidad para mantener
un  constante desarrolio
profesional a lo largo de la
vida
i) Habilidad para usar las Alta 4 Utilizar algoritmos, lenguajes y
técnicas, habilidades, y herramientas actuales para el
herramientas necesarias para procesamiento de audio y video digital
la practica de la Computacion
j) Capacidad de liderar,
gestionar o emprender
proyectos
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10. EVALUACION DEL CURSO

Actividades de Evaluacion

Examenes

Lecciones

Tareas

Proyectos

> |2 [ 2 | >

Laboratorio/Experimental

Participacion en Clase

Visitas

Otras

11. RESPONSABLE DE LA ELABORACION DEL SYLLABUS Y FECHA DE ELABORACION

Elaborado por Gonzalo Luzardo, M.Sc.
Fecha Mayo 3 del 2013
12. VISADO

SECRETARIO ACADEMICO DE LA
UNIDAD ACADEMICA

DIRECTOR DE LA SECRETARIA
TECNICA ACADEMICA

NOMBRE: Sra, Leonor Caicedo G,

NOMBRE: Ing. Marcos Mendoza V.

7

ARMA / / ESGUELA suPE LT EL LITORAL
7 s '
Rebqicidn y Fechia de aprobadnmen el [~ e ittt St i et Tl
iy . Marcos Mendo. V.
fg”s"‘l" D'ricﬂ’fbwﬂ%%?;m _~ “DIRECTOR DE LA SECRETARI
TECNICA ACADEMICA

13. VIGENCIA DEL SYLLABUS

RESOLUCION DEL CONSEIO 13-10-269
POLITECNICO:
FECHA: 2013-10-17
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