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NOTA DEL EDITOR
________________________________________________________________________________________________|

Estimado lector:

Las imagenes constituyen un componente esencial en las paginas Web, son utilizadas fundamentalmente para
hacer mas atractiva e ilustrativa la navegacion. Sin embargo, existen contenidos daninos para la formacién de
las nuevas generaciones que estan siendo potenciados por esta via y, a la vez, reciben una respuesta de
repulsa porla generalidad del género humano.

Resulta necesario entonces, desarrollar mecanismos para eliminar estos contenidos del entorno de trabajo,
estudio o distraccion de las personas, empleando soluciones tecnoldgicas eficientes.

En este articulo se presenta una de las alternativas existentes para lograr el objetivo descrito arriba. Se
exponen las principales ideas para desarrollar un Motor de Clasificacion Dinamica de paginas Web, el cual sera
utilizado en un sistema de filtrado de contenido de Internet y centra su trabajo en la clasificacién de imagenes.

Esperamos que sea un documento de interés para especialistas y usuarios, pues nos revela la aplicacién de
algunas técnicas avanzadas en las soluciones tecnoldgicas que soportan los servicios telematicos de la
actualidad.

Nos encontraremos nuevamente en el proximo numero.

Los Editores.

Filtro de contenidos: Uno o mas elementos de software y hardware que operan juntos, para evitar que el
usuario acceda a determinados contenidos disponibles en Internet. Los mas avanzados tienen incorporados un
motor de clasificacion o categorizacion de sitios Web, que los mantiene actualizados.

Redirector: Programa que se configura como proceso hijo del servidor Proxy Squid aunque no forma parte
estandar de su paquete. Esta intimamente ligado a la funcionalidad de Squid de reescribir URLs. Squid puede
ser configurado para pasar todas las URLs a través de un proceso redirector que devuelve una nueva URL, o
unalinea en blanco paraindicar que no hubo cambios.

Redes neuronales artificiales: Sistemas de procesamiento de la informacién paralelos, distribuidos vy
adaptativos, que imitan la estructura hardware del sistema nervioso y que pueden presentar un cierto
comportamiento “inteligente”.

Modelo paramétrico: Se supone un completo conocimiento a priori de la estructura estadistica de las clases.
Es posible modelar las clases mediante funciones de densidad de probabilidad conocidas.

Modelo no paramétrico: Modelo en el que no se conoce, 0 no se puede asumir a priori, la estructura estadistica
delasclases.
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ARTICULO

“CLASIFICACION AUTOMATIZADA DE IMAGENES PARA UN
SISTEMA DE FILTRADO POR CONTENIDO DE INTERNET"

INTRODUCCION

En la actualidad Internet constituye la mayor fuente de informacién a nivel mundial. Su
contenido se considera equivalente a 3 millones de veces la cantidad de libros escritos
en la historia [1]. Sutamafio en bytes se encuentra en el orden de los hexabytes
(2*bytes) y con una proyeccion de crecimiento de hasta 6 veces para el 2010. La
cantidad de sitios Web superan ampliamente los 100 millones [2] y de estos el 12%
presentan contenidos pornograficos [3]. Ademas, se estima que menos del 10% de la
informacién dentro de la Web esta clasificada o bajo un ranking de valoracion.

Las imagenes constituyen un componente esencial en las paginas Web. Estas son Siovel Rodriguez Morales

utilizadas, entre otras cosas, para hacer mas atractivos los contenidos o afiadir Ingeniero en Automatica.Profesor

elementos graficos como flechas de navegacion. Sin embargo, las imagenes estan As'_s‘e“ltéde_'a uct.
siovel@uci.cu

contribuyendo a la existencia de contenidos dafiinos en Internet tales como: la
pornografia, el terrorismo, la violencia y el satanismo, entre otros.

Los sistemas de filtrado de contenido de Internet son cada vez mas utilizados por
instituciones estatales, gubernamentales e incluso por empresas que les preocupan el
rendimiento de sus trabajadores. Intentar clasificar manualmente la Web seria poco
viable por no decir imposible. Incluso, clasificar sélo una parte de ella seria bastante
complejo aun contando con cientos de personas dedicadas a dicha tarea. En este
trabajo se presentan las principales ideas a desarrollar para un clasificador
automatizado de imagenes que sera utilizado fundamentalmente como parte del Motor
de Clasificacion Dinamica (MCD) ubicado en el subsistema de “Recuperacién y
Clasificacion de la Informacién” del sistema de filtrado por contenido FILPACON
(Filtrado de Paquetes por Contenido), el cual se encuentra desarrollandose en la
Universidad de las Ciencias Informaticas. José Ramén Hermosilla Moreno.

Estudiante de 5to aiio de
Ciencias Informaticas en la
Facultad-10 de la UCI.

DESARROLLO jrhermosilla@estudiantes.uci.cu

En la Figura1 se representa la Arquitectura basica de FILPACON. En ella se pueden
apreciar 4 componentes esenciales como son: un Squid-Proxy, una Base de Datos
(BD) con millones de URLs (Uniform Resource Locator) preclasificadas, un Redirector
y un Motor de Clasificacion Dinamica.

El mecanismo de funcionamiento de este sistema, a grandes rasgos, es el siguiente:
los clientes solicitan una URL al Squid. Luego el Squid, a través del Redirector, hace
una consulta enla BD y, en dependencia de quién es el usuario (politica de navegacion
asociada) y a qué recurso pretende acceder (los contenidos pueden ser ilicitos,
Nocivos, Adecuados), toma una decision sobre si el recurso solicitado se le entrega al
usuario o si en sulugar se le entrega una pagina de Denegacion.

Sucede que es imposible tener a todos los sitios y paginas de Internet clasificados en
una base de datos. Por tanto, generalmente se trata de que el 80% de las paginas a las
que normalmente acceden los usuarios de una determinada institucion, en la cual el
sistema serainstalado, se encuentre enla BD.
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Ahora bien, s qué sucede cuando la URL solicitada no se
encuentra en la BD?. Cuando esto se produce pueden / ADMIN WEB
existir dos variantes: T e
1- El sistema se instala sin el MCD. En este caso la - Bailc-Proney
institucion que recibe los beneficios del sistema determina, a r—
priori, sila pagina sera entregada o denegada. c
2-El sistema se instala con el MCD ¢l - ;
« El Redirector gestionaria con el Squid para ; £ Lli)}:u,] E
descargar la pagina y pasarle su contenido al MCD o e |
paraque, en caliente,, se clasifique.
* Luegoel MCD le darialarespuesta al Redirectory de

)
|
&

igual forma (en dependencia de quién es elusuarioy | [ PostgreSQL /
a qué tipo de recurso se pretende acceder) se toma AT L
la decisiébn de darle o denegarle la peticion al Figura. 1. Arquitectura de FILPACON

usuario.
Ademas, el MCD se encargaria de insertar ese nuevo recurso a la BD, para que cuando se le vuelva a solicitar la

respuesta sea mas rapida, pues es indudable que analizar peticiones en caliente puede resultar un proceso un poco
lento, mas aun sila pagina tiene varias imagenes.

Motor de Clasificacion Dinamica (MCD)

Primeramente debe destacarse que este clasificador inteligente se encuentra en fase de desarrollo, lo que se
muestra en la Figura 2 son sé6lo las ideas fundamentales de como debe quedar. Se profundizara en la parte de analisis
de imagenes y mas especificamente las imagenes pornograficas.

E.n.n dlisis de Enlaces

— = —— - -Enlaces propios — gﬂm
Cubssll., [BEEe =
-:—::% =Enlaces a vecinos — 5 inlancia

1

=

2
FrerTmToecoeoeoeony 3- Pornografia

4= Daporla

' Anilisis de TEXTO S

b

E Andlisis de IMAGENES

= Pornografia

= Recon. Rostros
‘= Recon, Objetos

+ — Recon, Caracteras

i

Figura 2. Motor de clasificaciéon dinamica (MCD)

El contenido de una URL es obtenido por FILPACON de 2 formas. Una se mencionaba anteriormente cuando un
usuario hace una peticion y la URL no se encuentra en la BD. La otra mediante agentes Web los cuales, a partir
de direcciones de partida, comienzan a navegar por Internet de forma recursiva a través de los enlaces
presentes en cada una de las paginas, descargando sus contenidos para ser clasificados y posteriormente
actualizar la BD con las URL de dichas paginas.

Para clasificar el contenido de una pagina se van a tener en cuenta tres de los elementos fundamentales que la
componen, analizandose cada uno de estos por un modulo diferente de forma tal que aporten, por separado, un
conjunto de descriptores que seran utilizados para determinar la o las categorias a las que puede pertenecer la
URL de la pagina.
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1- Analisis de enlaces: En ocasiones se emite un criterio de una pagina soélo por las imagenes que presenta, o
por el tipo de videos, o por la musica, o por el texto que la conforma. Sin embargo, los enlaces que presenta
dicha pagina desempefan un papel muy importante. Por ejemplo, si se tiene una pagina con texto solamente y
en el texto se habla de Deporte, pero esa pagina esta llena de enlaces a sitios pornograficos, esta seria una
pagina no deseada. Para el analisis se han valorado dos tipos de enlaces:

a. Enlaces propios: consiste en identificar todos los hipervinculos que apuntan al mismo sitio en que se
encuentra la pagina. Esto tiene mucha importancia pues se puede, a partir del andlisis que se haga,
comenzar a emitir una valoracion del sitio en sentido general. Si, por ejemplo, los resultados arrojan que
en el sitio existe una gran cantidad de enlaces pornograficos, ya el bloqueo no se haria por la pagina sino
por el sitio completo, con lo cual a la base de datos iria el dominio como tal y no las URLs de forma
independiente. De esta forma se optimizarian las capacidades de almacenamiento y de busquedas.

b. Enlaces a vecinos: consiste en identificar todos los enlaces que se encuentran dentro de sitios
diferentes a los que se encuentra la pagina. La importancia de esto radica en que se comenzara a
realizar una especie de maya cerrada (o de grafo) en el sentido de la clasificacién entre los sitios y URL
que se insertan en una BD del clasificador.

2- Analisis de texto: Las numerosas desventajas de la busqueda de palabras clave conducen
irremediablemente a la necesidad de encontrar algoritmos mas eficientes para clasificar los contenidos de las
paginas Web. Para ello se empled la Categorizacidén Automatica de Textos (CAT), lo que puede contemplarse
como un proceso de aprendizaje durante el cual un programa capta las caracteristicas que distinguen una clase
o categoria de las demas. Antes de comenzar la categorizacion de un texto determinado se verifica, también de
manera automatica, que su idioma esté soportado por el clasificador. Si el idioma identificado es valido se realiza
un proceso de indizacion automatica, que persigue lograr una representacion del documento que pueda ser
entendible por el ordenador y los algoritmos de clasificacion. Esta representacion se hace en forma de vectores
de pesos de términos, enfoque ampliamente usado también en las tareas de Recuperacion de Informacién (RI),
la cual se materializa calculando la medida de similitud entre estos vectores y los vectores representativos o
patrones de cada categoria. Esto produce como salida la probabilidad que tiene el documento en cuestion de
pertenecer a cada una de las categorias, siendo clasificado en la que mayor probabilidad posea. En CAT estan
soportados los idiomas danés, holandés, inglés, finlandés, francés, aleman, italiano, noruego, portugués,
espafiol, sueco y ruso.

3- Analisis de imagenes: Esta parte se analizara con mayor profundidad pues constituye uno de los elementos
fundamentales de clasificacién y estara centrado en el analisis de imagenes pornograficas.

Analisis de imagenes

Existen basicamente dos formas de afrontar este problema, una es la comparacién de la imagen con una base
de datos de “imagenes preclasificadas” y otra es mediante el analisis de la imagen para detectar la presencia de
objetos que indiquen la existencia de contenido pornografico. Las caracteristicas de la imagen se extraen
inicialmente y se analizan, y después se clasifican segun algunos parametros [4]. Las mas comunes incluyen
color, textura, dimensiones, formas de los objetos relevantes y su cantidad.

Una de las caracteristicas mas usadas es el color de la piel, debido a la fuerte correlacion existente entre la presencia
de la piel humanay las imagenes pornograficas. Esta permite la segmentacion de laimagen para extraer una serie de
datos que son usados en la clasificacion mediante técnicas de Inteligencia Artificial que incluyen el uso de redes
neuronales, algoritmos de clustering como el de los K vecinos mas cercanos (KNN) y otros.

Jones y Rehg [5] proponen técnicas para la deteccion del color de |a piel mediante un modelo de color no paramétrico.
Para la clasificacion se usa una red neuronal, siendo su resultado favorable para las caracteristicas simples que son
extraidas a partir del color de la piel.

Descripcion de la aplicacion de reconocimiento de imagenes pornograficas de FILPACON

El sistema esta formado por cinco componentes fundamentales: adquisicidon, segmentacion, extraccién de
caracteristicas, entrenamiento y clasificacién, los cuales seran descritos a continuacion:

- Adquisicion: Es usado para obtener las imagenes que se han de clasificar. EI mecanismo de adquirir una

pagina se explico anteriormente. Una vez que se obtienen las paginas entonces las imagenes son extraidas y
guardadas en un directorio para asi comenzar el analisis.
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Segmentacion: El paso siguiente es la segmentacién [6].Definida en su sentido amplio consiste en dividir la
imagen en los objetos o partes que la forman. La segmentacion autbnoma es uno de los procesos mas
dificiles en el procesamiento de la imagen. Por una parte, una segmentaciéon adecuada facilitara mucho la
solucion del problema y una segmentacion errénea conducira a fallos. La segmentacion que se propone en
este trabajo es realizada a partir del color de la piel humana. A continuacién se describe esta tarea.

Modelado del color de la piel

Las imagenes pornograficas muestran generalmente personas desnudas, sus érganos sexuales o
escenas de relaciones sexuales entre personas [4]. Estas imagenes muestran mucha piel y debido a esto
el color de la misma es una caracteristica basica usada para la categorizacién de tales imagenes. Una
desventaja que puede traer seleccionar esta caracteristica como primaria es que no se podra trabajar con
imagenes en niveles de grises. Sin embargo, las imagenes de este dominio raramente estan en blanco y
negro.

Existen numerosos trabajos relacionados con el modelado del color de la piel que abarcan la definicion
implicita [7], métodos no parameétricos [8], métodos paramétricos [8] y otros. También se usan diferentes
espacios de color [8], siendo los mas usados el RGB (del inglés Red, Green, Blue; "rojo, verde, azul"),
RGB normalizado y HSV (del inglés Hue, Saturation, Value, “tono, saturacién, valor”). El objetivo de esta
tarea es etiquetar cada pixel de la imagen con dos valores posibles: 1 si el pixel posee color de la piel, 0
si el pixel no posee color de la piel. Como resultado se obtiene una imagen binaria o en escala de grises
donde se distinguen claramente las regiones correspondientes a la piel humana. Abundar en este
aspecto requiere un espacio diferente por lo amplio del tema, asi que sin restarle la importancia que
merece, soélo se describira el método usado para solucionar esta parte del problema.

El método utilizado es el propuesto por Jones y Regh [5], consistente en un modelo no paramétrico del
color de la piel, basado en un clasificador bayesiano.

Como resultado de la aplicacién de este método a una imagen Figura 3-a), se obtiene un mapa de
probabilidad de la piel Figura 3-b), que no es mas que una imagen en escala de grises donde cada pixel
posee una valor entre 0 y 1 que indica su grado de pertenencia a la clase piel. Para realizar la
segmentacioén se define un umbral, entre cero y uno, y todo pixel cuyo valor sea igual o mayor que dicho
umbral es etiquetado como “piel” y el resto como “no piel”, dando como resultado la imagen binaria Figura
3-c).

Figura 3. Proceso de segmentacion: a) Imagen Figura 4. a) Umbraligual a 0,2 b) Umbral
original, b) Mapa de probabilidad de la imagen, c) iguala 0.95
Imagen binaria

En el caso de FILPACON el umbral que se escogid fue de 0.7 y su seleccion se realizé una vez que se
probaron diferentes valores para un total de 10 imagenes. Un umbral mas cercano a 0 daria como resultado
muchas zonas etiquetadas con color de la piel sin serlas, y uno mas alto produciria el efecto contrario. La
Figura 4 muestra el resultado de realizar el proceso de segmentacién, a la imagen mostrada en la Figura 3,
con umbrales cuyos valores son 0.2 y 0.95. A partir de la imagen binaria, mediante un algoritmo de
crecimiento de regiones basado en la adyacencia de los pixeles que han sido etiquetados de forma similar, se
buscan las regiones que se corresponden con la piel. Ahora todo esta listo para dar paso a la préxima etapa.
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Extraccion de caracteristicas: La extraccion de caracteristicas
desempefa un papel importante en todo sistema de reconocimiento de
patrones pues permite obtener descriptores de los objetos para

su clasificacion. Las caracteristicas han de ser consistentes, o sea,

no se deben tomar como caracteristicas aquellas que no aporten
informacion o que no permitan realizar una discriminacién entres las
diferentes clases involucradas. De este modo no cumple objetivo
alguno extraer caracteristicas como el formato de la imagen, siendo
relevantes sin embargo aquellas que se relacionan con el color y la
forma. Fig. 5. Region mas granqe de la
A continuacion se muestran las caracteristicas extraidas para FILPACON, imagen mostrada en la Figura 3.
todas relacionadas fundamentalmente con el color de la piel y con la region

Con color de la piel mas grande (Figura 5.)

Caracteristicas extraidas:
+ Cantidad de pixeles con color de la piel en la imagen.
» Cociente entre la cantidad de pixeles con color de la piel y el total de pixeles de la imagen.
+ Cantidad de pixeles detectados con el color de la piel en la regién mas grande.
» Cociente entre la cantidad de pixeles con color de la piel de la regiéon mas grande y el total de
pixeles con color de la piel de la imagen.
» Cantidad de regiones con color de la piel.
El proximo paso consiste en la clasificacion de la imagen, pero para poder realizar esta tarea es necesario,
primero, entrenar el sistema.

Entrenamiento

En todo sistema de reconocimiento de patrones es muy importante el proceso de entrenamiento y el algoritmo o
técnica que se escoja para el mismo. Basicamente, lo que se hace es seleccionar un grupo de ejemplares del
dominio con el que se trabaja y separarlos en clases, donde cada clase engloba un conjunto de entidades que
tienen caracteristicas similares. De esta forma se pueden tener tantas clases como clasificaciones se deseen
emitir. En este caso existen dos clases: pornografia y no pornografia.

Existen diversos métodos para realizar esta tarea. En este trabajo se selecciond una red neuronal artificial,
especificamente una MLP (perceptron multicapa), muy util (entre otros) por su capacidad de aprender
inductivamente, o sea, no se tiene que indicar las reglas para dar una solucion, sino que la red extrae sus propias
reglas a partir de los ejemplos de aprendizaje y a partir de estos modifica su comportamiento. Otra caracteristica
importante de las redes neuronales y ampliamente aprovechadas en este trabajo es la generalizacion del
aprendizaje. Esto significa que, una vez entrenada, a la red se le pueden presentar datos de entrada diferentes a
los de entrenamiento y ella ser capaz de dar respuestas correctas

La topologia de la red es 5-3-2, como se muestra en la Figura 6. Las 5 neuronas de la capa de entrada
corresponden con la cantidad de caracteristicas extraidas en el paso anterior, las 2 neuronas de la capa de salida
representan a las clases pornografia y no pornografia, las cuales se activan indistintamente en dependencia de la
clasificacion que contenga la imagen. Las neuronas de la capa oculta fueron seleccionadas en un proceso de
prueba y error. El método de aprendizaje utilizado es el retropropagacién del error (backpropagation) y como
funcion de coste global se usa el error cuadratico medio.

Figura 6. MLP con topologia 5-3-2.
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Para el entrenamiento se utilizaron 100 imagenes pornograficas y 100 no pornograficas a las cuales se les realizaron
todos los pasos descritos anteriormente.

- Clasificacion
Una vez entrenada la red neuronal, se encuentra lista para clasificar. Para ello se seleccionaron 400 imagenes
pornograficas y 400 no pornograficas, las cuales no se encuentran en el conjunto de entrenamiento. Los
resultados obtenidos en la clasificacion se muestran en la Tabla 1.

Tabla 1. Resultados en la clasificacion

Tipo de Cant. de Bian Maf %o
imdgenes imdgenes Clasificadas | Clasificadas
porna 400 340 B0 (o]
Mo porno 400 380 20 o5
Total g0 f20 80 .90

Como se puede apreciar, los resultados obtenidos fueron bastante aceptables, mas aun si se considera que
la cantidad y variedad de imagenes utilizadas para el entrenamiento es todavia insuficiente para que la red
neuronal pueda generalizar el conocimiento correctamente.

Herramientas y libreria utilizadas

Para realizar el sistema se utilizé un conjunto de herramientas y librerias, todas de software libre, bajo la Licencia
Puablica General de GNU (GNU is Not Unix), GPL (General Public License) y la Licencia Publica General
Reducida de GNU (LGPL, GNU Lesser General Public License).

Sistema Operativo: El Sistema Operativo utilizado es Debian GNU/Linux Etch 4.0. Esta es una distribucion Linux, que
basa sus principios y fin en el software libre. Creada por el proyecto Debian en el aiio 1993.

Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) : Anjuta. Presenta el inconveniente de que no autocompleta codigos, lo cual
hizo el trabajo mas dificil pues la libreria utilizada contiene mas de 500 clases. Tiene como ventaja que consume
bastante pocos recursos en la maquina, fundamentalmente de memoria, lo cual motivo su utilizacién.

Lenguaje de programacion: C++.

Libreria utilizada: LTI-Lib (Lehrstuhl fuer Technische Informatik) [9], es una libreria orientada a objetos con algoritmos
y estructuras de datos frecuentemente usados en el procesamiento de imagenes y la vision por computadora. Ha
sido desarrolla en la Universidad Tecnoldgica de Aachen usando el compilador GCC (GNU Project C and C++
compiler) bajo Linux y el Visual C++ bajo Windows, todavia no ha sido probada en otras plataformas. Esté distribuida
bajo licencia LGPL. Su principal meta es proveer una libreria orientada a objetos en C++ que simplifique la estructura
y el mantenimiento del cdigo, pero ademas brindar algoritmos rapidos que puedan usarse en aplicaciones reales.
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CONCLUSIONES

En este articulo se ha presentado un método para clasificar imagenes con contenido pornografico tomando como
base el color de la piel. Con la extraccién de caracteristicas basadas en el color de la piel, y la utilizacion de una
red neuronal como algoritmo supervisado para el entrenamiento y clasificacion, se obtuvieron resultados
favorables a nivel de laboratorio. Como linea de investigacion para el futuro esta ampliar el conjunto de
caracteristicas a extraer y buscar nuevos mecanismos que permitan hacer el sistema lo mas efectivo posible.
Con la union de este médulo a los restantes componentes del Motor de Clasificacion Dinamica sera posible hacer
una clasificacion efectiva de las paginas Web y, por consiguiente, lograr evitar el acceso a los sitios con
contenidos inadecuados que alberga Internet.
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EVENTOS

B CiTTELos

Congreso Internacional de Telematica y " Departamento de Telecomuricaciones
Telecomunicaciones L y Telenitica

Estimado(a) colega:

El Departamento de Telecomunicaciones y Telematica del Instituto Superior Politécnico José Antonio
Echeverria, CUJAE, tiene el agrado de invitarle al V Congreso Internacional de Telematica y
Telecomunicaciones CITTEL 08. Esta quinta convocatoria se desarrollara del 1 al 5 de diciembre del
actual afio en el marco de la XIV Convencién Cientifica de Ingenieria y Arquitectura (CCIA 14) en La
Habana, Cuba, la cual tendra como sede el Palacio de las Convenciones de esta capital.

El evento tiene como Tema central “La Telematica y las Telecomunicaciones: protagonistas en el
camino hacia la independencia tecnologica”

Las tematicas a abordar en el Congreso son:
.Gestion de Redes

. Seguridad de Redes y Sistemas

. Sistemas Informativos

. Comunicaciones Moviles e Inalambricas
. Servicios Telematicos

. Computacion Distribuida y Paralela

. Redes de Préxima Generacion (NGN - Next Generation Networks)

0 N O O B W DN A

. Redes de Telecomunicaciones
9. Ensefanza de la Telematica

El programa del evento incluye conferencias magistrales, mesas redondas, paneles, seminarios,
presentacion de ponencias y cursos tutoriales.

(c) 2008 Departamento de Telecomunicaciones y Telematica.
Instituto Superior Politécnico José Antonio Echeverria.
14 Convencion Cujae
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K-Lite Codec 2.20

Por:

Ing. Julio Cesar Camps

Email: camps@tesla.cujae.edu.cu

Ficha Técnica
Fecha: Wlayo 42005
MHombre: Paint HET 2.1
Propiedad: Washington State University
W etsiones: Paint HET +2.1 (Final Felease buaild 2.1.1943 42081)
Tarnafio: 49130k
Plataformas Windows 2000°F
Tdiomas Inglés
Clasificacidn Downloadsfaltimedia’sraphics/editing
TRL httpifaraner eecs wai edufpaint net
Descripeidn Paint NET ez un softwate para el tratamiento de

imagenes ¥ fotos, diseflado para computadoras con
sistema operativo windows 2000, ZF o windows server
2003, Comenzd su desarrollo como un proyecto de grado
er1la UHiversidad del Estado de Washingston, tutoreado
por Microsoft, v actualmente es mantenido por algunos
de loz alumnos que otiginalmente trabajaron en €. Je
pretende que sea una alternativa gratis al Ms Paint, el
cudl viene contodos los sistemas operativos windows. Bl
lenguaje usado es TE.

Chsetvaciones Juizas fio alcance la cantidad de funciones del GILF,
pot ejemplo, pero una cuestion de peso enla eleccidn es
la interfaz de uswatio. ¥ ahi es donde verdaderamente
Paint MET ez el primero, sumamente intuitiva v
atmigable.

Calificacidn Excelente (@ (@ @ @ @

Caracteristicas

Posee potentes caracteristicas, multitud de efectos especiales, extensibilidad basada en pluggins, y manipulacién de
capas(layers). Amplia la experiencia de editar imagenes para los poseedores de Tablet PC, con soporte Ink(tinta).
Artistas y fotografos digitales pueden mejorar sus imagenes con efectos tales como ajuste de nivel, duplicacion de
capas, herramientas de anti-alias, motion blur y remocién de "ojos rojos".

Otras de sus caracteristicas mas relevantes son:

Historial casi ilimitado (limitado por espacio en disco solamente).

Brochas variadas.

Ajuste de nivel automatico y manual.

Redimension super sampling y bicubica de alta calidad de imagenes.

Adquisicion directa de imagenes desde scanners y camaras (windows XP y 2003).
Zoom de hasta 3200%.

Soporte de transparencia en de imagenes en formato PNG.

NogorwN=

Resumen

Paint.NET es un gran programa.

AVG Anti-Virus es un gran programa. Posee muchas mas caracteristicas que las que se pueden notar a simple vista. A
pesar de tener aun que evolucionar mucho mas, estamos en presencia de una herramienta sin pretensiones y que
puede ademas plantar cara a alternativas mucho mas establecidas como Microsoft Paint y GIMP. Lo mejor de todo es
que es "GRATIS".
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NOTICIAS
SEGURIDAD
El gobierno sudafricano fue hackeado durante 3 anos 17/06/2008

El fraude fue desarrollado durante un periodo de 3 afios sin que el gobierno sudafricano entendiera qué ocurria.
Hasta ahora se han registrado mas de 80 casos de estafa de las finanzas estatales.“Estos estafadores parecen
haber usado una compleja combinacién de ataques consistentes de un dispositivo fisico y un componente de
software", comento el director de seguridad estatal Tl de Sudafrica, Geoff Sweeney, a Vnunet.

“Esta es la razén que pudieran eludir la deteccidn de su delito durante 3 anos". Sweeney considera que la linea
divisoria entre virus, troyanos, spyware y malware esta desapareciendo. El experto considera ademas que lo que
denomina ataques multi-vectoriales se convertiran en el principal desafio futuro en el ambito de la seguridad
informatica.

Fuente: http://www.diarioti.com

SEGURIDAD
McAfee amplia su familia de soluciones VirusScan Enterprise  17/06/2008

McAfee ha ampliado su familia de soluciones VirusScan Enterprise, desarrollada para la proteccion de
aplicaciones empresariales de mision critica.La familia McAfee VirusScan incluira tres nuevos productos:

- McAfee VirusScan Enterprise para Imagenes Virtuales Offline.
- McAfee VirusScan Enterprise para plataforma SAP NetWeaver.
- McAfee VirusScan Enterprise para Almacenamiento.

Segun Rees Johnson, Vicepresidente de Soluciones de Gestidén de McAfee, “estamos detectando una evoluciéon
en el comportamiento de los virus, pasando de envios masivos por email a ataques y amenazas con un objetivo
mucho mas claro enfocado a vulnerabilidades OS, asi como ataques contra aplicaciones".

Fuente: http://www.diarioti.com
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INTERNET
Cisco anuncia trafico digital de 522 exabyte para 2012 18/06/2008

El proveedor de infraestructura de Internet, Cisco, pronostica que el trafico digital aumentara en 46% anual
hasta el ano 2012. Para entonces, el trafico digital alcanzara los 522 exabyte, equivalente a medio
zettabyte.Esto implica un crecimiento de 100 veces respecto al trafico existente en 2002, donde se
transmitieron alrededor de 5 exabyte.

El crecimiento explosivo del trafico digital obedece principalmente al uso masivo del video en linea. En 2006, el
video sélo representaba el 10% del trafico proveniente de usuarios particulares. Para 2012 se espera que
alcanzara el 90%.

Cisco pronostica que el trafico digital de video sera en 2012 400 veces mayor que el trafico digital conjunto en
la estructura troncal de Internet en el afio 2000.

Fuente: http://www.diarioti.com

R Luu——
HARDWARE

HP anuncia el nuevo TouchSmart 11/05/2008

HP ha presentado en Berlin HP TouchSmart 1Q500, dispositivo que basa su uso en el tacto y es capaz de reconocer
los movimientos del dedo a través de su pantalla tactil, que facilita el acceso de los consumidores menos
habituados al uso de las nuevas tecnologias a disfrutar de su capacidad de acceso a la informacion,
comunicaciones, videoconferencias y sistemas de domaética de ultima generacion.

Fuente: http://www.diarioti.com
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TECNOLOGIA
Nvidia lanza prodigioso procesador grafico. 18/06/2008

El corazén de la nueva tarjeta grafica de Nvidia es un asombroso procesador integrado por 1400 millones de
transistores y una capacidad de calculo de 1 teraflop.Los dos rivales Nvidia y AMD siguen atentamente sus
respectivas estrategias en el mercado de las tarjetas graficas. Nvidia fabrica procesadores graficos cada vez mas
rapidos, en tanto que AMD apuesta mas bien por una estrategia modular, en que el procesamiento grafico es
distribuido en varios procesadores en la misma tarjeta. Asi, las proximas tarjetas ATI Radeon HD 4870 X2
contienen 2 procesadores R 700, en tanto que la nueva tarjeta GTX 280 de Nvidia usa solamente un procesador.

Fuente: http://www.diarioti.com
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