2) Diseinar, implementar y evaluar una soluciéon basada en computacion para cumplir con
un conjunto dado de requisitos de computacion en el contexto de la disciplina del

programa.

NIVEL DE APRENDIZAJE

Criterio

Inicial

En Desarrollo

Desarrollado

Excelencia

1. Diseino de un sistema,
componente o
programa

No es capaz de proponer
el disefio de un sistema
que satisfaga los
requerimientos.

Es capaz de proponer
el disefio de un
sistema que satisface
parte de los
requerimientos.

Es capaz de disenar un
sistema que cumpla con
los requerimientos, pero
no es una solucién
optima.

Es capaz de proponer el
disefio 6ptimo de un sistema y
cumplir con todos los
requerimientos.

2. Implementacion de un
sistema, componente o
programa

La implementacién no
cumple con los
requerimientos
planteados.

Es capaz de
implementar los
requerimientos
minimos del sistema.

Es capaz de implementar
todos los requerimientos.

Implementa todos los
requerimientos e implementa
funcionalidades como valor
agregado.

3. Evaluacién de un
sistema, componente o
programa

No es capaz de evaluar
ningun aspecto de la
solucién planteada para
verificar si cumple con los
requisitos.

Es capaz de evaluar
algunos aspectos de la
solucién para verificar
si cumple con los
requisitos.

Es capaz de evaluar la
solucién para verificar si
cumple con todos los
requisitos.

Es capaz de evaluary
modificar el sistema de tal
manera que cumpla con todos
los requisitos.
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